
G
rö
ße

Zi
el
e

Al
te
r

D
au
er

U
m
ge
bu
ng

Beschreibung

Notizen/Varianten

Kategorie

Spielesammlung der DLRG Jugend Nds Stand: 

Niedersachsen

M
at
er
ia
l

 Quelle

 

 


	Spielanleitung: Der Spielleiter fängt an, zeigt auf jemanden und sagt: 
„Rippe Tippel 1, ohne Tippel, ruft Rippel Tippel 2, ohne Tippel“.
Der angesprochene Teilnehmer zeigt auf jemanden und sagt:
„Rippe Tippel 2, ohne Tippel, ruft Rippel Tippel 3, ohne Tippel“, usw. 
Jeder behält seine Nummer!
Wenn ein Mitspieler sich verspricht, lacht, in der Nummer sich vertut, dann bekommt er einen Tippel, dann heißt es „Rippel Tippel Nr., mit einem Tippel, ruft Rippel Tippel Nr., ohne/mit Tippel“.

	Kopie von Spielanleitung: Für jüngere Teilnehmer kann man die Nummern im Kreis vergeben. Als Hilfestellung können sie auf ein Blatt geschrieben werden. 
Für jeden Tippel, bekommt der Mitspieler einen Strich auf das Blatt.
Für jeden Tippel kann man auch einen Klecks Rasierschaum auf die Stirn bekommen.

	Kopie von Ziele: ab 8 Personen
	Zielgruppe: ab 10 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 10 - 15 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): 
beliebig
	Kopie von Zielgruppe (3): 
	Kategorie: Konzentrationsspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Rippel - Tippel
	Ziele: Aufmerksamkeit,
Konzentration


