PAQA Qs

Das SChwa rze Etwas Niedersachsen

Beschreibung

, Kategorie
Ein TN verldsst den Raum. Der Rest der Gruppe legt einen
Gegenstand fest. Der TN wird von drauBen reingeholt. Der
Spielleiter schlagt ihm Gegenstinde vor und der Auserwihlte soll
erraten, ob es sich dabei um den ausgewihlten Gegenstand handelt. )
Auflosung: Der Spielleiter nennt immer die Farbe vor einem Konzentration,
Gegenstand, der ,,gelbe Ball“, die ,weie Tischdecke, der ,,blaue Achtsamkeit
Koffer, etc. Bevor der ausgewihlte Gegenstand vorgeschlagen wird,
wird immer ein ,,schwarzer Gegenstand vorgeschlagen.

Knobelspiel

Ziele

ab 8 Personen

GroBe

Beispiel: Ausgewihlter Gegenstand ,,griine Tasse*

- Gegenstand 1: Ist es der ,,blaue Koffer*?
- Antwort: Nein

- Gegenstand 2: Ist es der ,griine Vorhang*? ab 12 Jahren
- Antwort: Nein

- Gegenstand 3: Ist es der ,,braune Teddybar*?

- Antwort: Nein

- Gegenstand 4: Ist es der ,,schwarze Aktenkoffer®?
- Antwort: Nein 10 - 15 Minuten
- Gegenstand 5: Ist es die ,,griine Tasse?
- Antwort: Ja

Alter

Dauer

beliebig

Umgebung

Notizen/Varianten

Es ist hilfreich und fiir die Gruppe verbliiffend, wenn die ersten zwei
bis drei TN, die den Raum verlassen, in die Losung eingeweiht
werden. Der Spielleiter, darf nicht die ganze Gruppe dariiber
informieren. So kénnen sich unbeteiligte TN auch an dem Ritsel
versuchen.

Nicht zu lang spielen, da es fiir die {ibrigen TN langweilig werden
kann.

Die Runden lediglich zwei bis drei Minuten lang machen, also nicht
so viele Gegenstinde nennen, dafiir mehrere kurze Runden spielen.

Material

[Quelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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	Spielanleitung: Ein TN verlässt den Raum. Der Rest der Gruppe legt einen Gegenstand fest. Der TN wird von draußen reingeholt. Der Spielleiter schlägt ihm Gegenstände vor und der Auserwählte soll erraten, ob es sich dabei um den ausgewählten Gegenstand handelt. 
Auflösung: Der Spielleiter nennt immer die Farbe vor einem Gegenstand, der „gelbe Ball“, die „weiße Tischdecke“, der „blaue Koffer“, etc. Bevor der ausgewählte Gegenstand vorgeschlagen wird, wird immer ein „schwarzer“ Gegenstand vorgeschlagen.

Beispiel: Ausgewählter Gegenstand „grüne Tasse“

- Gegenstand 1: Ist es der „blaue Koffer“?
- Antwort: Nein
- Gegenstand 2: Ist es der „grüne Vorhang“?
- Antwort: Nein
- Gegenstand 3: Ist es der „braune Teddybär“?
- Antwort: Nein
- Gegenstand 4: Ist es der „schwarze Aktenkoffer“?
- Antwort: Nein
- Gegenstand 5: Ist es die „grüne Tasse“?
- Antwort: Ja 

	Kopie von Spielanleitung: Es ist hilfreich und für die Gruppe verblüffend, wenn die ersten zwei bis drei TN, die den Raum verlassen, in die Lösung eingeweiht werden. Der Spielleiter, darf nicht die ganze Gruppe darüber informieren. So können sich unbeteiligte TN auch an dem Rätsel versuchen.
Nicht zu lang spielen, da es für die übrigen TN langweilig werden kann.
Die Runden lediglich zwei bis drei Minuten lang machen, also nicht so viele Gegenstände nennen, dafür mehrere kurze Runden spielen.
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