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	Spielanleitung: Es werden zwei Teams gebildet. 
Jedes Team bekommt ein zugewiesenes Territorium, auf dem eigenen Gebiet hat das Team eigene Rechte, die vorher zusammen mit dem Spielleiter festgelegt werden. 
Jedes Team bekommt nun eine Flagge und darf diese bei sich auf dem Gebiet verstecken.
Nun müssen die Teams versuchen die Flagge des anderen Teams zu stehlen, ohne dabei erwischt zu werden. 
Werden sie erwischt und „getickt“ müssen Sie ins Gefängnis. 
Im Gefängnis müssen Sie entweder eine Zeitstrafe absitzen oder das eigene Team darf ihn befreien. Das muss vorher mit dem Spielleiter festgelegt werden. 
Die Flagge des anderen Teams muss ins eigene Gebiet gebracht werden.
„Katzenwache“ ist verboten. 
Die Flagge muss an einem Mast hängen, ob das nun ein Mast ist oder ein provisorischer Stock, Besen, etc. ist egal. 

	Kopie von Spielanleitung: Um die Schwierigkeit zu erhöhen, kann das Territorium verkleinert werden, allerdings darf dann keiner auf dem Gebiet gesehen werden. 
	Kopie von Ziele: ab 8 Personen
	Zielgruppe: ab 12 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: ca. 30 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): große Fläche mit Versteckungs-
möglichkeiten
	Kopie von Zielgruppe (3): Flagge, Mast o. Ä.
	Kategorie: Bewegungsspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Capture the Flag
	Ziele: Teambuilding, 
Schnelligkeit


