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	Spielanleitung: Alle Mitspieler setzen sich in einen Stuhlkreis. Die Mitte des Kreises muss frei sein. Nun ziehen alle ihre beiden Schuhe aus und legen sie in die Mitte. Am Besten mischt ihr die Schuhe einmal durch, damit sie in der Mitte durcheinander liegen.

Als Nächstes wird ein Startspieler ausgesucht. Dieser steht auf, nimmt sich einen Schuh, überlegt, wem dieser gehören könnte und legt ihn vor denjenigen.

Wenn der Schuh demjenigen gehört, setzt sich der Startspieler wieder hin und der Spieler, der gerade den Schuh bekommen hat, macht weiter. 

Sollte der Schuh dem Mitspieler nicht gehören, muss der Startspieler solange weiter suchen, beziehungsweise weiter fragen, bis er den Eigentümer gefunden hat.

Danach geht es, wie im letzten Satz beschrieben weiter.

Das Spiel geht solange bis keine Schuhe mehr in der Mitte liegen.
	Kopie von Spielanleitung: Optional kann man seine Vermutung, wem der Schuh gehören könnte auch vorher sagen. So können die Namen der anderen besser gelernt werden.
	Kopie von Ziele: ab 10 Personen
	Zielgruppe: ab 6 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 15- 20 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): drinnen oder draußen, Sitzmöglichkeit im Kreis, Platz in der Mitte
	Kopie von Zielgruppe (3): 
Schuhe, Stühle
	Kategorie: Kennenlernspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Schuhsalat
	Ziele: einander kennenlernen


